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ANIMALES EN PELIGRO DE EXTINCION

En los ultimos siglos se han extinguido centenares de especies animales por el efecto
directo o indirecto de la actividad humana. Se hace necesario tratar esta problematica'y
reflexionar sobre cémo podemos reducir este impacto negativo. El material que os
ofrecemos pretende estimular la investigacion de las causas que provocan que
animales como el elefante africano, el lince ibérico, el oso polar, la tortuga marina y la
abeja comun estén en peligro de extincién y, al mismo tiempo, impulsar la reflexién
sobre qué se podria hacer para evitarlo.

Materiales y elementos necesarios

- 10 tarjetas que muestran animales en peligro de extincion y posibles causas, 10 cartas
que reproducen estas tarjetas y cartas vacias para construir un juego (PDF para
descargar).

- Instrumentos de dibujo y escritura.
Propuesta de actividad

- Identificamos los animales representados en las tarjetas con margen marrén (elefante
africano, lince ibérico, oso polar, tortuga marina y abeja comun). Buscamos informacién
sobre las caracteristicas de los entornos donde viven estas especies y de su estado
actual.

- Reflexionamos sobre las acciones humanas que ponen en peligro las especies
animales, representadas en las tarjetas con margen rojo.

- Relacionamos las tarjetas de animales con las tarjetas de peligros, identificando la
causa prioritaria que pone en peligro de extincion cada una de estas especies.

- Reflexionamos e identificamos acciones que podrian revertir las causas que ponen en
peligro las especies representadas. Dibujamos o escribimos estas acciones en las
cartas vacias con margen verde.

- Montamos un juego de cartas agrupando las 5 cartas de animales, las 5 cartas de
peligros y las 5 cartas en las que hemos dibujado o escrito posibles acciones
reparadoras. Podemos utilizar estas cartas para jugar a juegos diversos. Por ejemplo:
un juego de memory en el que hay que encontrar los grupos de cartas relacionadas
(animal en peligro de extincion, factor causante del peligro y accién para revertir la
causa).

- Si queremos ampliar el juego y la actividad, utilizaremos las cartas vacias. En estas
dibujaremos y escribiremos el nombre de otros animales en peligro de extincién (cartas
marrones), las causa que provocan este peligro (cartas rojas) y posibles acciones
reparadoras (cartas verdes).
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