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DOMINO NUMERICO

Instrucciones del juego
Pueden jugar al domino de 2 a 4 jugadores y jugadoras.

Repartimos siete tarjetas a cada participante. Dejamos las tarjetas restantes, si
las hay, boca abajo encima de la mesa.

Comienza el juego quien tiene la tarjeta “6 / seis peces” poniéndola visible en el
centro de la mesa. Si ningun jugador tiene esta tarjeta, iniciara el juego quien
tengalatarjeta “5/ cinco peces”. Si nadie dispone de esta tarjeta, iniciara el juego
quien tenga la tarjeta “4 / cuatro peces”. | asi sucesivamente.

El siguiente jugador o jugadora continua el juego, tirando una tarjeta que tenga
una de sus partes que se corresponda en numero o cantidad a lo indicado en
cualquiera de las partes de la tarjeta anterior. La nueva tarjeta se coloca
conectando las dos partes relacionadas de las tarjetas.

De manera sucesiva y ordenada, los jugadores y las jugadoras colocan sus
tarjetas conectandolas por las partes que mantienen una relacién de numero y/o
cantidad (por ejemplo: “ndmero 1” con “nimero 1", “niUmero 2" con “dos peces”,
“cuatro peces” con “cuatro peces”, etc.).

Cuando un jugador o jugadora no tiene ninguna tarjeta que se corresponda con
una de las dos partes libres de las tarjetas extremas de la hilera, cogera una
tarjeta de las sobrantes que hemos dejado boca abajo, mientras las haya. Si la
tarjeta que ha escogido tampoco le sirve, continuara el juego el jugador o
jugadora siguiente.

El juego finaliza cuando un participante se queda sin tarjetas o cuando ningun
participante tiene opcidn de sacar mas tarjetas.

Por otro lado, podemos realizar otras actividades con las tarjetas de domind. Por
ejemplo, podemos jugar a colocarlas en orden, poniendo en una misma columna
las tarjetas que empiezan por el mismo numero, ordenando las columnas
siguiendo la serie numérica y a la vez distribuyendo las tarjetas de cada columna
en filas segun la cantidad de peces que contienen (de uno a seis peces).
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