
 

Juego VENCER AL CORONAVIRUS 

 
         Coronavirus         Linfocito  



Instrucciones del juego 
Tirar el dado para determinar el número de piezas de linfocitos que inicialmente 
participarán en el juego. De igual manera, volver a tirar el dado para determinar el 
número de piezas de coronavirus. Preparar las piezas correspondientes de cada grupo. 

Disponer los linfocitos en el tablero de juego. Para hacerlo volveremos a tirar el dado, 
el número que salga indicará la casilla donde tenemos que colocar la primera pieza de 
los linfocitos, contando desde la casilla que indica la flecha. Para colocar la segunda y 
las sucesivas piezas de linfocitos, continuaremos tirando el dado y contaremos 
avanzando desde la última pieza para determinar el lugar de la pieza siguiente. 

Disponer los coronavirus en el tablero de juego. Seguir el mismo procedimiento que 
hemos seguido para situar a los linfocitos pero avanzando a partir de la casilla del 
linfocito más adelantado. 

El juego se inicia tirando el dado y avanzando una de las piezas de los linfocitos, tantas 
casillas como indica el dado. Las tiradas se alternan entre el grupo de linfocitos y 
coronavirus. En cada tirada se puede avanzar cualquier pieza del grupo que 
corresponda. 

Cuando un linfocito cae en una casilla donde hay una pieza de coronavirus, este último 
queda muerto y retiraremos la pieza del tablero. De igual manera, cuando un 
coronavirus cae en una casilla donde hay un linfocito, retiraremos esta última pieza del 
tablero. 

Si dos piezas del mismo grupo caen en la misma casilla, colocaremos una encima de 
la otra. No obstante, cuando queramos avanzar una de ellas, se separarán. 

Casillas con espirales. Si un linfocito cae en una espiral azul, se reproducirá e 
introduciremos en el juego nuevas piezas de linfocitos colocándolos encima, tantas 
como indica el número escrito en la espiral. Si un coronavirus cae en una espiral roja, 
se reproducirá e introduciremos en el juego nuevas piezas de coronavirus 
colocándolas encima, tantas como indica el número escrito en la espiral. 

Casilla negra. Indica una zona del cuerpo donde pueden ocultarse tanto los linfocitos 
como los coronavirus. Cuando una pieza cae en esta casilla o se mantiene en ella, 
cualquier otra pieza del grupo contrario que caiga en la misma casilla no podrá 
eliminar a la primera porque no la detectará. 

Casillas con un coronavirus. Las piezas de linfocitos que caigan en esta casilla serán 
eliminadas del juego. 

Casillas con un linfocito. Las piezas de coronavirus que caigan en esta casilla serán 
eliminadas del juego. 

Casillas de la inyección antiviral. Si un coronavirus cae en una de estas casillas, todos 
los coronavirus que estén en el juego quedarán debilitados y estarán una tirada sin 
jugar. Si en estas casillas cae un linfocito, estos quedarán reforzados y dispondrán de 
otra tirada pudiendo avanzar cualquiera de sus piezas. 

El juego finaliza cuando se eliminan todas las piezas de coronavirus o, en el peor de los 
casos, cuando se eliminan todos los linfocitos. 



 

  



 

                                                       


