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DOMINO NUMERIC

Instruccions del joc
Poden jugar al domino de 2 a 4 jugadors i jugadores.

Repartim set targetes a cada participant. Deixem la resta de targetes, si n’hi ha,
de cap per avall escampades damunt la taula.

Comencga el joc qui té la targeta “6 / sis peixos” posant-la visible al mig de la
taula. Si cap jugador i jugadora té aquesta targeta, iniciara el joc qui tingui la
targeta “5 /cinc peixos”. Si ningu disposa d'aquesta targeta, iniciara el joc qui
tingui la targeta “4 / quatre peixos”. | aixi successivament.

El seglient jugador o jugadora continua el joc, tirant una targeta que tingui una de
les seves parts que es correspongui en nombre o quantitat a l'indicat en
qualsevol de les parts de la targeta anterior. La nova targeta es colloca
connectant les dues parts relacionades de les targetes.

De manera successiva i ordenada, els jugadors i les jugadores col-loquen les
seves targetes connectant-les per les parts que mantenen una relacié de nombre

n "

i/o0 quantitat (per exemple: “nombre 1" amb “nombre 1", “nombre 2" amb “dos

n u

peixos”, “quatre peixos” amb “quatre peixos”, etc.).

Quan un jugador o jugadora no té cap targeta que es correspongui amb una de
les dues parts lliures de les targetes extremes de la filera, agafara una targeta de
les sobrants que hem deixat cap per avall, mentre n’hi hagi. Si la targeta que ha
escollit tampoc li serveix, continuara el joc el jugador o jugadora segient.

El joc finalitza quan un participant es queda sense cartes o quan cap participant
té opcid de treure cap altra targeta.

D’altra banda, podem realitzar altres activitats amb les targetes de domino. Per
exemple, podem jugar a col-locar-les en ordre, posant en una mateixa columna
les targetes que comencen pel mateix nombre, ordenant les columnes seguint la
serie numerica i alhora distribuint les targetes de cada columna en files segons
la quantitat de peixos que contenen (d’un peix a sis).
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